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PC S JATEKOK

ATALAKULOBAN

Ki ne hallotta volna mar a jéslatot, hogy a PC-s jatékok napjai meg vannak
szamlalva? Nos, felejtse el, mert a PC-s jatékok nem tlinnek el egyhamar,
csak jelentGsen atalakulnak: valtoznak a jatékok, a szokdsok, a jatékosok,
és maga a jatékra termett PC is.

égen elmdltak mar azok az id6k, ami-
kor a szamitégépes jatékok egy sz(ik ré-
teg szorakoztatasdra késziiltek csupdn.
BivalyerGs, méregdraga PC-re sincsen
sziikség, és a jatékra termett konzolok
esetében sem kell kompromisszumokat kétnink.
Méra a filmiparnal is nagyobb biznisz a szamité-
gépes jatékok piaca, ahol tobbé mar nem a PC a
vezetS, az egyeddli alternativa, hanem immar a
kisebbség. Abbdl azonban a legerGsebb fajta.

UJ DIMENZIOK

A PC mint jatékplatform ma mar nem az el-
sGdleges és legfontosabb a fejleszt6k szamara,
ezért is lehet, hogy annyian temetik. Ma mar a
jatékkonzolok fedik le a piac legnagyobb részét,

aminek tobb oka is j6l ismert. Elséként a fix hard-
vert kell emlitentink, ami nagyban megkonnyiti a
fejleszt6k dolgat. Nem kell kompatibilitdsi, hard-
vertamogatasi és egyéb gondoktdl tartanunk, a
teljesitmény is konstans, jol ismert, igy elég egyet-
len gépre (valéjdban a jatékkonzolok specidlis
PC-k) elkésziteni, optimalizalni a jaték motorjat,
de még multiplatformos cim esetén sem kell ha-
rom f6konzolndl tébbel szamolni.

A kovetkez6 érv a jatékkonzolok mellett a kisebb
és nehézkesebb kal6zkodds. Hidba fejlesztettek
ki brutélis masolasvédelmi eljarasokat a PC-re,
valamennyit siker(ilt fel- és megtorni, amit pedig
csak nagyon nehezen (Starforce), az olyan fel-
zGdulast keltett, hogy a kiad6 cég jobbnak lat-
ta inkabb eltavolitani a problémds védelmet. Ez-
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GUITAR HERO

A Wii mozgasérzékels-
jéhez hasonléan sikert
aratott a Guitar Hero
egyszerd, am annal
nagyobb szérakozast
nyujté gitarvezérlé-
jével, amihez ma mar
dobot, basszusgitart
és természetesen mik-
rofont is kapunk, hogy
baratainkkal, csalad-
tagjainkkal barmikor
régténézhessiink egy
Guns’N’Roses-haknit.
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zel szemben a Blu-ray lemezes PlayStation 3-at
a mai napig nem torték fel, a Microsoft Xbox360
és a Nintendo Wii védelmei pedig csak akkor
keriilhet6k meg, ha a garanciavesztésen felil le-
mondunk az egyébként kivalé és sok jatékhoz
sziikséges online kapcsolatrdl is.

Az 0j dimenziék minden platformon mas for-
maban jelennek meg. A Nintend6t is sokan mar
leirtak, amikor bemutatta a tébbi konzolndl je-
lentGsen gyengébb, egyszer(i hardverre épul6 Wii

jatékgépét, azonban az id6 a Mario atyjat iga-
zolta: ma messze a legnépszer(ibb (j generdcios
konzol a Nintendo Wii. Ezt pedig a forradalmi
iranyitasanak kdszonheti, valamint annak, hogy a
Nintendo elfordult a keményvonalas jatékosoktdl,
és nyitott a PC-s jatékoktd| egészen mostandig ide-
genkedd nagykozonség felé. Ez dontd 1épés volt,
a siker pedig még a céget is meglepte: hirtelen
divat lett a hazimozizas vagy egyéb szdérakozasi
formdk helyett a Wii irdnyit6javal ,hadonaszni”,
vagy a Wii Fit dobogdn egyensilyozni.

A kovetkezd lépcsdfok a Full Body Motion Scan,
vagyis elfelejthetjiik a gamepadot, joysticket vagy
a billenty(lzet + egér kombinacidt, hiszen a ja-
ték mar teljes testlink mozgdsat figyeli, és annak
megfelelGen irdnyitja jatékbeli karakteriinket. Elég
csak ,Ggy csindlni”, mintha a keziinkben len-
ne egy kormdnykerék, és mdris Forma-1-es pi-
l6tak lesziink, vagy a tévé el6tt dekdzva jatsz-
hatunk majd a kdvetkez§ FIFA-feldolgozassal —a
lehetGségek szama végtelen. A Sony tervei — a
Magic Wandon tdl — még ennél is merészebbek:
a jovBben a PlayStation kameraval figyeli a mi-
mikankat, ami hatassal lesz a jatékban irdnyitott
karakterlink viselkedésére, mozgasara stb.

MAS UTAKON

A PC-n tovdbbra is a billenty(izet-egér-kettGs a
f6 iranyitdsi eszkdz, ami ugyan Gsoreg, am ép-
pen ezért mindenki altal ismert és megszokott,
ami sok felhasznaléndl nagy el6ny. Ez persze

Batman, a 2009-es év
jatéka
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EXTRA
TARTALOM

Egyre népszeriibbé
valnak a DLC-nek,
vagyis Downloadable
Contentnek nevezett,
az internetrél némi
pénzért cserébe le-
toltheté kiegésziték

is, amelyek extra tar-
talommal egészitik

ki a mar megjelent f6
jatékot. Ez lehet né-
hény 4j karakter vagy
autd, egy-egy Uj palya,
az alaptérténet mel-
lékszala és szamtalan
egyéb kiegészités. Lé-
teznek olyan sikeres
jatékok, amelyekhez
mar szamtalanilyen
DLC-csomag megjelent.

“ aversenyt a PC-vel,

IR T e < -

Erdekes vdltozdson megy keresztiil a jatékok
értékesitése is. Az Apple App Store, a Valve
Steam és a t&bbi online szoftverbolt mér be-
bizonyitotta, igenis lehet biztonsagosan és nye-
reségesen online médon értékesiteni szoft-
vereket. Ezek a boltok kénnyen és kényelmesen
kezelhetdk, a kalézkodést jobban meg lehet
szlrni a segitségiikkel, és a mai sdvszélességek-
kel mér nem jelent gondot akdr a tébb Gbait
méreti jatékok letsltése sem. Ennél is fontosabb
azonban a felhasznélék széméra, hogy az
online értékesitési csatorndban ki lehet hagyni
tobb, ksltségndvels [épcséfokot, ami a felhasz-
nélénak alacsonyabb érakat, a fejleszt8knek
nagyobb bevételt jelent.

nem jelenti azt, hogy
PC-n nincsenek forra-
dalmi Gjdonsagok, am
itt (egyelGre) nem az
irdnyitas terén kapunk
belsliik.

A Batman jatékban az
NVIDIA PhysX mar
megmutatta, mennyire
élvezetes, ha valdsaght
fizikai modellezéssel ta-
lalkozunk egy jatékban.
A Microsoft DirectX 11
és a Windows 7 elterjedésével ezt a szerepet var-
hatéan az univerzdlis, minden hardveren futé
DirectCompute 11 és az OpenCL (Open Physics)
veszik at, igy végre a jatékokndl hétkoznapiva
valik a valés fizikai modellezés és a nagysagren-
dekkel jobb mesterséges intelligencia.
Ugyancsak a latvanyt és az élményt dobja meg
az AMD EyeFinity technoldgiaja, ami képes
egyetlen videokartyaval harom vagy akar hat
monitort egyetlen, nagyméretii kijelz&ként ke-
zelni. Az el6ny a hdromszorosdra kiterjesztett
latomezG: mig a kdzépsé monitoron tovébbra is
a legfontosabb, el6ttlink zajlé eseményeket lat-
juk, a két oldalsé6 monitoron a mellettiink l1évé
targyakat, ellenfeleket, torténéseket kovethetjik
figyelemmel. (A grafikus processzorok kindlta
lehetGségekrdl tovabbi érdekes részleteket ol-
vashatnak az IT fenegyerekei cim(i cikkiinkben,
az xx. oldalon.)

A masik, hasonléan igéretes technolégia mar
nem Ujdonsdg, viszont teljesitményben és szol-
galtatdsban mostanra jutottak el arra a szintre a
hardverek, hogy hihet§, a szemet kevéshé vagy

Bargrafikaban fel-
veszik a konzolok

valésagh fizikai
modellezést azon-

ban kizarélag PC-n
élvezhetiink
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alig banté 3D-s megjelenitést lehessen létrehozni.
Ehhez tovabbra is egy polarizalt, infraval vezérelt
szemiivegre, tovabbd egy magas képfrissitési frek-
venciara képes monitorra van sziikség. Ez utéb-
bi ma mar a 120 Hz-es LCD monitorokat jelenti,
tehat a vibrdlas, sugarzas és egyéb, a CRT-mo-

nitoroknal jelen 1évg kdros tényez6k nem jelen-
tenek tobbé problémat.

HOLLYWOOD A PC-N

A PC-s jatékokhoz ma mar nem elegendd néhany
lelkes programoz6 és dizajner: a sokszor 30-200
f6t szamlalo fejlesztGesapat mellett kiadék, mar-

ZSEBFORRADALOM

A mai autés jatékok-
ban mar kénny el-
hinni, hogy egy iga-
zi autét latunk sza-
guldani, PC-n pedig
mindezt akér t6bb-
monitoros kiépités-
ben is jatszhatjuk

A kézi konzolok ma mér nem értatlan jatékszerek, hanem kiforrott jé-

tékplatformok, amiket komolyan kell venni. A Sony PSP képes majdnem a

PlayStation 2 grafikai tudasét hozni tenyérnyi méretben, a Nintendo DS pe-

dig a két képerny8nek és az érintéses vezérlésnek készénheten elsdpré si-

kert aratott a jGtékosok és a mobiljatékoktsl mind ez idaig idegenked8k ké-

rében egyardnt.

Ez azonban még nem minden, ugyanis a mai mobiltelefonok és médialejat-

sz6k (példéul az iPod Touch) egyre nagyobb és nagyobb érint8kijelz&vel,

egyre er8sebb processzorral és egyre komplexebb operaciés rendszerrel

késziilnek. Ez pedig éppen olyan platform, amivel a keményvonalas jé-

tékosok mellett kénnyedén el lehet érni az alkalmi jatékosokat is, akik haj-

landéak néhény szédz vagy ezer forintot dldozni arra, hogy telefonjukat

bérhol, zsebiikbél el8kapva jatszhassanak egyet.

ketingesek és még szamtalan munkatars dolgozik
egy-egy, sokszor hollywoodi koltségvetéssel ké-
szil6 ,AAA” cimen. Ennél a hatalmas &sszegnél
természetesen tobbet szeretnének viszontlatni a
befektetSk és a kiado is, ezért nem szivesen va-
lasztjak az ismeretlen, forradalmi utakat, inkdbb
lehtiznak még egy b&rt a mar bevalt, jol teljesitd
cimekr6l. Ennek kszonhetGen alakultak ki mara
olyan nevek a jatékiparban, amelyek menetrend-
szerlien Gjabb és Gjabb folytatast, atdolgozast
kapnak, az igéret szerint forradalmi valtozasokat
hozva, a valésdgban azonban konzervativ, evo-
lGcids el6relépést felmutatva. Ha, tegyiik fel, jol

teljesitett egy autéverseny-szimuldtor, a kévetkez6
évben biztosan lesz folytatdsa, tébb autéval, tobb
palyaval, szebb grafikaval és... és ennyi.
Természetesen tovabbra is kasszasiker az
MMORPG, ami jelenleg a PC-s jatékplatform f6
hizdaga, élen a World of Warcrafttal. Ezek mel-
lett a bongész6bdl jatszhaté flashjatékokat sokan
hajlamosak lenézni, jelentéktelen unalom(izként
kezelni, am ez nem igy van: ma mar hatalmas, fi-
zet6képes kereslet van az apr6 és konnyed vagy
akar komplexebb varosépit6 jatékokra. Eredeti,
forradalmi, nem beskatulyazhaté 6tletbSl nagyon
kevés van a piacon: csak néhdny, igazdn nagy
koponya (példaul a Sims és a Spore atyja, Will
Wright) képes arra, hogy ennek ellenkezgjérdl
meggy6zze valamelyik mamut-kiadévallalatot.

MERRE TART A JATEKIPAR?

A latvdny mar majdnem teljesen élethd, kiisz6bon
vannak a forradalmi kontrollerek, egyre kozelit a
valésaghoz a fizika és a mesterséges intelligencia,
de vajon mi johet még? PC-s platformon latvanyos
fejlédést a DirectX 11 hoz majd. A GPU egyre
tobbet fog atvéllalni a CPU-tdl, késGbb ez a GPU
egy tokba keriil a CPU-val, és a végén, 1-2 év ml-
va a bivalyerds jaték-PC is csak akkora lesz, mint
ma egy Xbox 360. A PC-s jatékipar is atalakul:
prioritdsban mar most is a konzolok utan kullog,
és ez nem is fog gyokeresen megvaltozni, azon-
ban ki nem fog halni, és a sokoldalisaga miatt
mindig is lesznek olyan kategéridk, amelyekben
a PC-s jaték és szorakozas a tobbi célhardver
el6tt tud jarni.
A konzolvilagban még legaldbb két évig a jelenlegi
generacio fog uralkodni, egyszerlien nem éri meg
sem a Microsoftnak, sem pedig a Sonynak, hogy
a veszteséggel gyartott hardvereket ilyen hamar
levaltsa. Ez alatt a két év alatt azonban késziilnek
majd olyan kiegészitSk, amelyekkel egészen dj ja-
tékélményt kapunk. A Nintendo 2011-re igéri a Wii
levaltasat, de hogy min dolgoznak, arr6l még sem-
mit sem tudni. Az viszont mar most biztos, hogy
folytatjdk a Wii-vel megkezdett utat, és nem csu-
pan a ,hardcore”-jatékos-tarsadalmat, hanem sok-
kal szélesebb réteget szeretnének elkdpraztatni.
B MEZEI MIKLOS
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